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1. Sintesis Esquematica

_ Aplusix - Estudiante ; Maria. - [B|X]

Resolucion Tutelada O | NJ %‘?1 El Fin del ejercicio

[ | Detenerlalista |  EIMapa
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Estado : Exprasiin no establecida

Referencias

Ndamero Nombre

1 Nombre de la actividad en curso

2 Borra la etapa en curso (contenido del cuadro)

3 Borra la etapa en curso y subsecuentes

4 Verifica la equivalencia entre las etapas

5 Exponer el teclado virtual

6 Permite pasar a indicar el fin de un ejercicio/problema en curso y modificar un
ejercicio/problema terminado.

7 Acceso a la casilla docente o de estudiantes

8 Acceso al ejercicio/problema precedente en la lista

9 Indica la posicion de un ejercicio/problema en la lista

10 Acceso al ejercicio/problema subsiguiente en la lista

11 Produce una nueva pagina, es decir, un ejercicio vacio

12 Permite abrir un archivo alg que contiene una hoja de calculo o un archivo .exo que
contiene ejercicios/problemas

13 Detiene la actividad en curso y retorna a la actividad de ejercitacion

14 Acceso al “mapa” que organiza y contiene las familias de ejercicios

15 Barra de herramientas

16 Barra de estado

17 Corchete izquierdo, es el operador l6gico «y»

18 Operador l6gico «o»

19 Operador “con”

20 Paréntesis

21 Fraccion

22 Cuadrado

23 Borra a la izquierda

24 Borra a la derecha

25 Potencia

26 Raiz cuadrada

27 Operadores de relacién
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2. Introduccion

Aplusix Il es un utilitario informatico que respalda el aprendizaje del algebra, destinado
fundamentalmente a alumnos de 11 a 18 afios, aunque algunos ejercicios de calculo pueden
plantearse incluso desde los 10 afios. Las edades indicadas aqui son tentativas dado que el inicio
del aprendizaje de ciertos conceptos no es uniforme en todos los paises.

El propésito central de Aplusix es ayudar a los alumnos a resolver ejercicios y problemas. Cada
estudiante efectua los calculos por los que se decide, con las etapas que selecciona, de modo
analogo a como lo haria sobre el papel. Aplusix le indica si sus calculos son correctos o no, si el
ejercicio estd o no resuelto. También proporciona la solucién del ejercicio, el puntaje asignado al
resultado y aquel con se evalua la resolucion.

Los ejercicios que se ofrecen son de diferente tipo: calcular (para el calculo numérico), desarrollar
y simplificar, factorizar (descomponer en factores), o resolver (ecuaciones, inecuaciones, o sistemas
de ecuaciones), Aplusix comprueba que se completen correctamente los ejercicios. También pueden
procurarse ejercicios que no se encuadran dentro de un tipo especifico; en este caso, no hay una
verificacion final.

Los problemas estan compuestos por secciones en las que se establece informacion y se plantean
ciertos interrogantes. Las respuestas son expresiones que se comparan con las que hubiera
proporcionado quien disefid el problema. Algunas secciones de un problema pueden ser ejercicios.
De este modo, un problema puede comportar un texto en lengua natural con una formulacién en una
ecuacion pendiente de subsiguiente resolucion.

Aplusix no ensefia directamente las normas o reglas y los mecanismos. Ayuda a aplicarlos
correctamente proporcionando realimentacion, retroacciones de informacion pertinente.

Aplusix Il es un utilitario concebido en primer lugar para emplearse en las escuelas que permitan
la tarea en red contando con un servidor. También puede emplearse en equipos individuales, sea en
la escuela o en la realizacion de la «tarea para el hogar».

Aplusix Il esta compuesto por tres aplicaciones:

- de gestion del ambiente del alumno, Aplusix.exe, que también le permite al docente ver las
actividades previas, ya realizadas por cada estudiante y ajustar las condiciones del programa
a las apropiadas para su clase;

- un editor de ejercicios, AplusixEditeur.exe, que permite crear archivos de ejercicios o
problemas. Tiene su propio manual de empleo, dedicado al docente.

- un programa de administracién, AplusixAdmin.exe, que permite gestionar las clases desde el
servidor acorde a decisiones didacticas establecidas. Tiene su propio manual de empleo.

3. Las identificaciones

En la versidbn para laboratorio escolar (que llamaremos "Centro Escolar") de Aplusix Il se
emplean identificaciones y contrasenas. Se admiten dos clases de usuarios: estudiantes y docentes.

El programa de administracion permite crear clases, cuentas de docentes y cuentas de alumnos.
Las cuentas de alumnos también pueden crearlas los mismos estudiantes con Aplusix, con ayuda
del botdn "Nuevo estudiante" de la ventana de inicio.

Cuando los docentes se identifican en Aplusix, pueden seleccionar su ingreso en el contexto de
una de sus clases.

Los usuarios pueden cambiar su contrasefa con ayuda de la opcién correspondiente del menu de
n H "
Archivo".

La version doméstiva de Aplusix Il admite un maximo de seis usuarios identificados como
estudiantes por el nombre o apodo correspondiente.
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4. Primer Ensayo

Al ejecutar Aplusix, se despliega la ventana que se ilustra a continuacion.

Apluszix - Estudiante : Ariel
Archiva  Editar

Pardmetroz  Actividades Previas  Aypuda

|:|| Izili?l Fin del ejercicia ‘ﬂl EI | | E;l Detener la lista | El Mapa |

Teclado®
Deshacer

Etapa Calcular

Ejercitacion [ingreso de datos]

a4 Fiehacer Cortar Copiar  Pegar
T ol=|#| @80+ x| 7|2]|®
{»‘E{(%Du—yﬂfjﬁ}:{_
Z )| /O 0

Eztado : Expresion no establecida

Como lo indica la anotacién a la izquierda de la barra de herramientas, se ingresa en la actividad
de "Ejercitacion”.

De inmediato, se puede proporcionar el siguiente ejercicio. Con ayuda del teclado de la
computadora o del teclado virtual, podemos anotar la expresién 3x+2=5x para ir obteniendo esto:

Cooo

SV

3x+2=5 [

L1

R

Es preciso, a continuacion, "Indicar el tipo de ejercicio" para establecer lo que es necesario hacer
con esta expresiéon. Para eso, basta con pulsar, arriba de la expresién, en el rectangulo punteado o
marcar la opcién "Indicar el tipo de ejercicio" en el menu "Etapa" para elegir "Resolver" de entre las
alternativas que se despliegan y pasar luego a cerrar la ventanita correspondiente. Se obtiene, esto:

Fesolser
3x+2=5x
Comenzamos ahora la resolucion, eligiendo "Nueva etapa” en el menu "Etapa". Obtenemos:
Resoker
3IX+2=5x

r=--

r--

Bl

2

S

Pasamos al calculo comprendido en la segunda etapa (las etapas estan representadas por los
rectangulos que enmarcan las expresiones). Ingresando aqui 3x-5x=2 (es un calculo intencionalmente

erréneo), obtenemos:
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El doble trazo rojo «tachado» en el vinculo entre las etapas, evidencia que este calculo es erréneo.
Pedimos la valoracion o puntaje pulsando el boton derecho del “mouse”’ y eligiendo "Puntuacién” en
el menu contextual que se despliega. Se otorgan 0/10 puntos, lo que es normal puesto que el calculo
es erréneo. Para corregirlo, hay que colocar un signo menos delante del 2 para obtener:

El doble trazo que vincula las etapas, ahora es negro y no esta «tachado», lo que significa que el
célculo es correcto. Pasamos a una nueva etapa en la que sustituir 3x-5x por -2x. Ahora, nuestra
puntuacion aumento.

Pasamos a una nueva etapa, anotando x=1 y pedimos la puntuacion. Obtenemos 9/10. No
alcanzamos aun el maximo ya que no sefialamos que se completo la resolucion del ejercicio. Si ahora
presionamos el botén "Fin de ejercicio" y elegimos "Resuelto", Aplusix nos anuncia: "jBravo!... el
ejercicio esta terminado." y el fondo de pantalla se torna gris. Al pedir el resultado, obtenemos 10/10.

Esta forma de proceder permite resolver ejercicios tomados de libros o guias de trabajo que
proporcione el docente.

En este ejemplo, trabajamos en el modo de "Verificacion permanente de los calculos", lo que
puede apreciarse desplegando el menu "Parametros". Podemos trabajar de otro modo, el modo
"Verificacidon de los calculos acorde a demanda". Para eso, apelamos al menu "Parametros”. En este
modo, Aplusix no indica en cualquier momento si los calculos son correctos o no. Traza un signo
simple entre dos etapas para connotar que a una le sigue la otra.

3x=12

rooy
[—

x=4
=

Decidimos cuando queremos saber si nuestros calculos son correctos. En ese momento, sélo
tenemos que pulsar el botéon «Verificar la equivalencia» de la barra de herramientas.

Podemos también trabajar en el modo "Verificacion de los calculos hasta n créditos”, siendo 2 ¢ 4
el valor de n, que también funciona “a demanda”, pero limita, por cada ejercicio, el nUmero de veces
que podemos verificar los calculos (hasta 2 6 4 veces, en cada caso).

5. Segundo Ensayo

Aqui, vamos a solucionar ejercicios proporcionados por el "Mapa" de Aplusix.

Ejecutamos Aplusix e ingresamos, automaticamente, en la actividad de tipo de "Ejercitaciéon".
Presionamos el botén "El Mapa" para seleccionar el numérico o el algebraico. Obtenemos una nueva
ventana que presenta una cuadricula de puntos azules. Cada punto corresponde a una familia de
ejercicios que podemos elegir. Al marcar, en el menu “Nivel” el pais correspondiente y el grado de
escolaridad requerido, se ordenan los desafios segun lo habitual en cada afio Cuando presionamos
un punto., se vuelve anaranjado y la familia de ejercicios que corresponde a este punto es descripta
en pocas palabras en la zona inferior de la ventana.

1 N.deT: En el texto, mantendremos la denominacion inglesa, « mouse » en lugar de apelar al equivalente literal «raton».
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Seleccionamos una familia que corresponda a ejercicios que sepamos resolver. Elegimos a
continuacion "Ejercitacion” en el menu "Ejecutar” de la ventana del Mapa. Asi pues, Aplusix nos pone
nuevamente en la actividad "Ejercitacion" con una lista de ejercicios a resolver. En la barra de
herramientas, aparece indicado el niumero de ejercicio “sobre” el del numero total de ejercicios.
Podemos desplazarnos entre ejercicios apelando a sendas flechas laterales de la barra, que
aparecen a ambos lados del nimero correspondiente. Podemos resolver los ejercicios de esta lista en
el orden de nuestra preferencia.

Cuando se comienza un ejercicio, las flechas para cambiar de ejercicio dejan de estar activas.
Para cambiar de ejercicio, es necesario en primer lugar “declarar”, presionando el botén "Fin de
ejercicio", que esta “Resuelto” o que vamos a "Dejar asi el ejercicio” en curso.

Los ejercicios del Mapa los desencadena Aplusix acorde a la formulacion, procurandolos y
ordenandolos al azar. Cuando solicitamos los ejercicios de una misma familia en una segunda
ocasion, los obtenemos en una secuencia diferente.

6. Tercer Ensayo

Cuando ya hemos resuelto, dentro de la actividad "Ejercitacion”, algunos ejercicios de una familia
adecuadamente seleccionada (que no resulte demasiado dificil), pasamos a la primera “prueba”. Para
eso, vamos al Mapa, presionamos un punto de esta familia de ejercicios y elegimos "Prueba" en el
menu "Ejecutar" del Mapa®.

Aplusix nos instala en la actividad "Prueba", tal como se sefiala a la izquierda de la barra de
herramientas donde aparece la indicacién del tiempo restante.

Aplusgix - Estudiante : Ariel - Prueba [CHABRD-1.0 EG)

Archivo  Editar  Etapa Calcular  Pardmetroz  Actvidades Frevias  Aypuda

Prueba : 29min Ell Isil | Fir del ejercicio | <|| 1710 b-l Detener la prusba

Fesohsaer

[-2x+5- (-4x+2) > - (-x+1) -3 (3x-3) |3

e

Deshacer FRehacer Cortar  Copiar  Pegar

o|l=|=z| @2 +| x|7]a|s]a] 22l
{g<(%|]”—y456b{_T+
== ylsl@x] oli|z]z]- il_l

Estado: OK

Solucionamos, asi dos o tres ejercicios y luego presionamos el botdn "Detener la prueba”.
Confirmamos la detencién de la prueba. Aplusix nos indica el resultado a través de la puntuacién. Si
sélo resolvimos 2 6 3 ejercicios, la puntuacion es baja, ya que es necesario resolver correctamente
todos los ejercicios para lograr la puntuacion maxima. No es que importe demasiado, por el momento
se trata justamente de ver como funciona Aplusix. En la misma pequefia ventana, Aplusix pregunta
“.,Se corrige esta prueba?’, a lo que respondemos que “si” para pasar a la autocorreccion.
Respondiendo "si", pasamos a la actividad "Auto correccion”, lo que se indica a la izquierda de la
barra de herramientas, y se nos presenta el primer ejercicio tal como lo solucionamos.

2 Es de destacar, que en la Prueba, Aplusix también va a asignar una secuencia distinta de ejercicios, diferentes a los
que compusieron los de cada Ejercitacion, siempre dentro del mismo tipo, el de la familia elegida al nivel establecido.
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Por ejemplo asi:

Aplusix - Estudiante : Anel M= E
Archivo  Editar Efapa Calcular Parametros  Actividades Previas  Aypuda

|:|| Isil %‘}'l | Madifizar el ejercizio | <]| 1/1 Puntuacién : 1410 [ | Detener la auto-comeccisn |

Factorizar =

x2_18x+81 - Deshar Fiehacer Corttar Copiar  Pegar J
” ol == @2+ «|7]z]e]a] 22le

{g{(%ﬂn—y456b+1+
x2—9[2x—9) zl=| ol @x| altfz]z], ﬂ‘l

(x-3) (x+3) (2x-9)
||
(x-3) (x+3) (2x-9)
Estado: OK jl

Los calculos incorrectos se sefialan en rojo. La palabra "Resuelto" se tacha cuando hay calculos
incorrectos o si no se resuelve la formulacion final. La puntuacion para cada ejercicio se indica junto a
su numero, en la barra de herramientas.

Aplusix - Estudiante : Ariel : - 1]1
Ayrchivo Parametros Apuda
Modificar el ejercicio 1/1 Puntuacion : 4710 Dretener la auto-correccidn
Resalver d
9 (7x-1) =3 (-9x+1) |2 5 |
>H< ofl=#| @3 +| =|[7]2]|° *®+®*
9 (7x—1) = 72x+38 {a< Bl =] glalsla]ln] —
zl=| ¥[8 x| o]1]z]|3]- )

<

—%:x ~Eracalion

A|

Estado : OK

Si el ejercicio no estuviera resuelto correctamente, podemos decidirnos por "Modificar el ejercicio"
pulsando el correspondiente botén para corregirlo aprovechando, incluso, la “Verificacion permanente
de los calculos” que esta habilitada en esta instancia.

7. Actividad de Ejercitacion

Durante la «Ejercitaciony», a nivel del estudiante pueden realizarse las siguientes acciones:

Se puede ingresar el enunciado del ejercicio a resolver, tomandolo de un libro o ficha
proporcionada por el profesor, como se indica en la seccién del "Primer Ensayo". Para partir de una
hoja en blanco, basta con elegir “Nuevo” del menu Archivo o pulsar el botdn del icono de Nueva Hoja.

Se pueden resolver ejercicios del Mapa como se indica en la seccion del "Segundo Ensayo".

Es posible resolver ejercicios tomados de un archivo. Basta con elegir "Abrir" del menu Archivo
o pulsar el boton del icono "Abrir", para elegir un archivo de extension "exo" (que pueden contener
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ejercicios o problemas). En el momento de la carga, si no se fijo un modo asociado a la lista, Aplusix
pregunta para que decidamos si resolver los ejercicios en modo "Ejercitacion” o "Prueba". El docente,
desde ya, puede proporcionar archivos de ejercicios. Los archivos de ejercicios podran obtenerse en
sitios de Internet apropiados (conviene consultar, en particular, http://aplusix.imag.fr).

De decidir archivar la hoja de los céalculos realizados, basta elegir la opcion correspondiente del
menu "Archivo” y anotar un nombre para ese almacenamiento. La hoja de calculos es la que se
exhibe sobre la pantalla de la computadora. Los archivos de este tipo tienen extension "alg".

Se puede abrir un archivo de una hoja de célculos, eligiendo la opcién "Abrir" del menu
"Archivo" o pulsando el boton del icono de "Abrir" y seleccionando un archivo "alg". Este archivo
puede haberse almacenado previamente (por el o la estudiante) o haberlo proporcionado otra
persona. La hoja de calculos abierta puede modificarse pulsando el botén "Modificar el Ejercicio”.

Para imprimir la hoja de célculos, debe elegirse la opcion "Imprimir" del menu "Archivo”.

Durante la resolucién de un ejercicio, el o la estudiante puede pedir su Puntuacién en cualquier
momento, pulsando el boton derecho del mouse y eligiendo la opcién correspondiente del menu
contextual que se despliega. Tal menu, también nos habilita el poder ver la Solucion.

El boton "Detener la lista" permite vaciar la lista propuesta de ejercicios en curso y pasar a
ubicarse sobre una hoja de calculos vacia.

8. Actividad de Prueba

Esta actividad propone una prueba de 30 minutos con ejercicios elegidos del Mapa o de un
archivo. La duracién de la prueba puede ser diferente cuando los ejercicios provienen de un archivo.
Para efectuar una prueba, basta dar «clic» sobre una familia de ejercicios del Mapa, elegir "Prueba"
en el menu de ejecucion o abrir un archivo de ejercicios y frente a la pregunta respecto del “modo en
que se prefiere resolver estos ejercicios”, pulsar sobre "Prueba”.

La zona izquierda de la barra de herramientas indica permanentemente el tiempo restante.
Cuando el o la estudiante da por terminado un ejercicio, puede reanudarlo inmediatamente
presionando el botén "Modificar el Ejercicio".

Se termina una prueba en cuatro posibles situaciones. Sea cuando:
- se resolvieron todos los ejercicios, correctamente o no,

- se terminé el tiempo,

- el estudiante presiona el botén "Detener la prueba”,

- se sale de Aplusix.

En los tres primeros casos, Aplusix proporciona el resultado y propone pasar a Autocorreccion.

9. Actividades Previas

El menu "Actividades Previas" de Aplusix despliega la opcion "Observar / Corregir" que abre una
ventana que despliega las listas de Fecha y Actividad realizadas y permite seleccionar lo que se va a
revisar, marcando el item correspondiente en cada columna, a partir de la izquierda.

Los estudiantes acceden a las actividades que se exponen ordenadas en la primera columna
segun su Fecha (luego por la hora) y ademas por el tipo de Actividad (segunda columna). En la zona
inferior de la pantalla aparece una descripcion de la actividad seleccionada. Los docentes disponen
de dos columnas complementarias, a la izquierda, para elegir un ejercicio por Clase y Estudiante.

Cuando se selecciona una actividad, el usuario (estudiante o docente) puede decidirse entre
meramente Observar o Corregir lo efectuado (se detalla mas adelante). Sobre una "Ejercitacion" o
una "Prueba", el estudiante puede efectuar una Autocorreccién (como se expone a continuacion).
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10. Actividad de Autocorreccion

En esta actividad, el o la estudiante puede revisar los calculos que efectué en modo Ejercitacién o
en modo Prueba. Puede corregir los ejercicios que no resolvidé correctamente presionando el boton
"Modificar el ejercicio" y reanudando la resolucion, incluso aprovechando la verificacion de los
célculos que no tenia a su disposicién durante la Prueba.

Se puede efectuar la Autocorreccion de una prueba inmediatamente después de realizarla,
(aceptando la propuesta que presenta Aplusix) o posteriormente, via menu "Actividades Previas".

En Autocorreccion, la hoja de calculos de cada ejercicio se expone tal como quedd cuando se lo
dejé. Los célculos incorrectos se marcan en rojo. La palabra "Resuelto" aparece tachada cuando hay
calculos incorrectos o cuando la expresion final no corresponde a una respuesta esperada por
Aplusix. La puntuacion del ejercicio se indica junto a su numero, en la barra de herramientas.

11. Actividad de Observacion

En esta actividad, el estudiante puede retomar sus ejercicios en su formulacién final y apelar al
Sistematizador de Respuestas (también denominado “magnetoscopio” o revisor de resoluciones) para
revisar el detalle de sus acciones y el docente puede hacerlo para evaluar lo producido por sus
alumnos, los de cada una de sus clases.

12. Anotaciones y Comentarios

Aplusix le permite a quien supervise la tarea de los estudiantes, hacer anotaciones en sus
producciones para que puedan leerlas al repasarlas. Las casillas facilitan esta comunicacion
didactica.

Cada estudiante puede enviarle una tarea a su docente eligiendo “Casilla | Envio a mi docente”.
En la casilla del docente, queda copiada esta tarea.

Quien cumple el rol docente puede abrir todas las tareas realizadas por los estudiantes, apelando
al menu “Actividades Previas” y/o puede elegir revisar las de un alumno / alumna en particular,
marcando “Casilla | Ver mi casilla”, y luego la se la clase, su estudiante y la actividad correspondiente.

Las anotaciones pueden hacerse a nivel de una etapa de la resolucion marcando este botén y
luego el correspondiente a “Anotaciones”. Se ingresan las consideraciones en la zona inferior de la
ventana. Los botones a la derecha permiten corroborar y actualizar. Las Anotaciones pueden
modificarse o eliminarse (borrando el texto).

Para leer las anotaciones, correcciones, cada estudiante elige “Casilla | Ver mi casilla®, y luego la
actividad o tarea para verlas en una pantalla como la que aparece a continuacion.

Cada docente puede incluso observar cada etapa de la actividad de sus alumnos con el sistema
de revision y escribir anotaciones en el momento preciso. En tal caso, sus alumnos las tendran a la
vista gracias al sistema de revision.
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Aplusix - Docente administradorfa : pppppp

Archivo Actividades Previas  Casillero  Awuda
Observacion M agnetorcopia 1/1 Puntuacion - 16720 Dretener Carmentario
Resalver
2{x+4) =5

|

[
=
ey
[#.9]
I
Lh

Lo

1 Comentario

-
1
Lh
o
[o2a]

h
i
o0

:'{ <:::>. !"\"'

I

Estado : OK

13. Estadisticas

El menu "Actividades Previas" de Aplusix despliega una seccion de "Estadisticas" que abre una
ventana de "Eleccion de la poblacién" (conjunto de actividades de alumnos) de la que se quieren
conocer las estadisticas. Es necesario seleccionar una fecha de inicio y una de final, eventualmente
una actividad y una familia o archivo de ejercicios.

Cuando el usuario ingresa a nivel docente, puede elegir cual de las Clases, de entre las suyas y
hasta indicar cual de los Estudiantes (si no se hace esta seleccién particular, se toman en cuenta
todos los estudiantes de las clases seleccionadas). Cuando el usuario es estudiante, no dispone de
estas elecciones.

La ventana de Estadisticas indica un cuadro y un grafico asociado (histograma o curva de tiempo).
Es posible modificar la poblacion asi como la informacion indicada.

Es posible indicar la siguiente informacion:

- ejercicios intentados (Total, Promedio y Desviacién Estandar) por lista de ejercicios

- ejercicios bien resueltos (Total, Promedio y Desviacion Estandar) por lista de ejercicios
- célculos erroneos (Total, Promedio y Desviacion Estandar) por lista de ejercicios

- puntuacidon (Total, Promedio y Desviacion Estandar) por lista de ejercicios, funciona
exclusivamente para la actividad Prueba

- tiempo transcurrido (Total, Promedio y Desviacién Estandar) por ejercicio - con elecciéon de
unidad.

Los objetos a exponer son los que corresponden a Clases o a Estudiantes.

La tabla puede ordenarse por columna, al presionar sobre el rétulo que la encabeza. Esta accién
se refleja sobre el histograma.

La tabla y el histograma pueden imprimirse.

En la eleccién de la poblacién, cuando la fecha de inicio y la de final son iguales a la de ese dia, la
informacion expuesta se actualiza cada 30 segundos. Asi, puede observarse la evolucion del trabajo
efectuado por los alumnos.

Es posible modificar el intervalo de tiempo de actualizaciéon con ayuda de la opcién «Lapso de
Actualizacién» del menu Exhibir. Es posible activar o cancelar la actualizacion automatica
(des)marcando la opcion «Refresco Automatico».
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14. EIlI Mapa de Ejercicios

Aplusix ofrece dos mapas: uno para calculos numeéricos y el otro para los algebraicos. Cada mapa
se organiza en familias de ejercicios en una matriz de puntos. Cada linea horizontal corresponde a un
tipo de ejercicio; cada columna, a un determinado grado de dificultad. En el parrafo dedicado a
“Dominio” se detallan los diferentes tipos de ejercicios.

Cuando se da clic en un punto, aparece un reborde negro y se puede leer una breve descripciéon
de las caracteristicas de esa “familia” de ejercicios en el panel inferior.

El menu de “Nivel” permite despliega las familias de ejercicios correspondientes a cada nivel en el
pais seleccionado, como puede verse en la siguiente figura.

The Map: Algebraic calculation - 2nde FE|

Map Levels Launch Close

E xpanzion and simplification
Factonization

Simplifization

Equations of degree 1
Equations of degree 2
Salving inequations

Salving spstems

000000606 -
00000066 -
00000006 -
0000000 -
000000 -
29000000 -
2000 O

1

Select a family of exercizes.

15. Laintroduccién de datos

El teclado virtual
Al elegir "Teclado Virtual" del menu "Editar" o pulsar sobre el icono correspondiente, se lo habilita.

Teclada Yirtual

Deshacer Rehacer Cortar Copiar Pegar
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El teclado virtual es de operatoria intuitiva: sus botones connotan visualmente, sus funciones. Se
asocia a cada botdén el signo de cada operacion aritmética (adicion, sustraccion, multiplicacion,
divisién) y el correspondiente a las funciones (raiz cuadrada, cuadrado o elevaciéon a una potencia a
especificar). Asi como a otros operadores presentes, sean los l6gicos (como el "0") o de relacion de
orden («<» 0 «=»).

Les argumentos que faltan

Los argumentos que faltan entre los operadores aparecen representados por puntos de
interrogacion azules

Los paréntesis

Los paréntesis pueden ingresarse de a dos, con ayuda del botén "doble paréntesis" del teclado
virtual. Pueden también intercalarse de a uno por uno, con las teclas correspondientes del teclado
virtual o apelando al de la computadora.

En este segundo caso (ingresados de a uno), pueden producirse, por momentos, paréntesis que
no se equilibran, por ejemplo un paréntesis de apertura sin el de cierre asociado. Los paréntesis no
equilibrados se trazan en azul.

Los numeros decimales

Los numeros decimales en notacion decimal pueden obtenerse a través del teclado fisico (Aplusix
reconoce tanto la coma como el punto), o con los botones correspondientes del teclado virtual.

Las fracciones
El teclado virtual ofrece distintas posibilidades para la escritura de las fracciones:
- presionando uno de los botones de "fraccion" y escribiendo numerador y denominador

- seleccionando una expresion y presionando un boton de "fraccion" para pasar a escribir el
término que falta de la fraccion

- escribiendo una expresion y pulsando la tecla "/" o presionando el botén "/" del teclado virtual y
pasando a completar el denominador.

Las divisiones también pueden obtenerse apelando al signo operador “:”. Tal signo no se acepta
en formatos ya resueltos (“5:3” no se acepta como formato resuelto que debe reemplazarse por “5/3”).

Raices cuadradas / Los radicales

La notacién de la raiz cuadrada de un numero se puede obtener seleccionando este numero y
presionando a continuacion el botdn "raiz cuadrada" del teclado virtual. Es posible también comenzar
por presionar el botén "raiz cuadrada” e ingresar a continuacion la escritura de un nimero o de una
expresion algebraica.

Por ultimo, se puede proceder con el teclado de la computadora escribiendo la palabra "rc" que
produce instantaneamente una raiz cuadrada que debe completarse con una expresion.

Las potencias

Se puede acceder a las potencias con ayuda del teclado virtual (boton "potencia") o del teclado de
la computadora (pulsando la tecla "A" para pasar a completar con un nimero que corresponde al
exponente). Existe un boton especifico para el cuadrado, en el teclado virtual (botén "cuadrado").

Los sistemas de ecuaciones
El botdn "corchete izquierdo" permite escribir un sistema de ecuaciones.

Se puede comenzar por presionar este botén o por escribir una ecuacion y luego presionarlo para
ocuparse a continuacion de una segunda ecuacion.

Este simbolo que corresponde l6gicamente al operador "y" puede también obtenerse escribiendo
directamente la expresion "&" con el teclado de la computadora.

La expresion de una serie de valores o de un intervalo / El Operador “0”
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Al escribir directamente "0" con el teclado del ordenador o con ayuda del teclado virtual se puede
sefalar como soluciones posibles de una ecuaciéon a un conjunto de varios valores, como "x=3 0
x=12".

.Los signos de desigualdades permiten escribir inecuaciones y también dar soluciones de
inecuaciones que corresponden a intervalos o a series de intervalos, como «x<3 0 x>5»".

Condiciones

Las expresiones polindmicas y racionales de una variable pueden estar sometidas a una condicién.
Para tal proposito, se cuenta con el operador “Con”. Se lo requiere, por ejemplo, cuando se realiza una
2

simplificacion que modifica la definicién. Por ejemplo, cuando se simplifica — % e
(x=2)(x+3)

gue se obtiene

3 ”con” X # 2 para obtener una expresion equivalente.
X+

Las condiciones son relaciones de primer grado de una variable o combinaciones con “y”, “0”,
“no” de tales relaciones. Una condicion debe determinar un conjunto infinito de nimeros reales.
Cuando hay una condicion de forma resuelta, debe simplificarse para que Aplusix lo acepte como tal.

Escritura de comentarios

Se puede escribir un comentario en cada etapa y cada transicion Cuando el comentario de la
etapa actual esta vacio, su sitio es materializado por un recuadrito punteado. Para asir un comentario,
basta presionar este recuadro. Para modificarlo, es necesario presionar sobre el comentario

Tipografia de caracteres

El menu "Parametros" permite elegir la tipografia de los caracteres, estilo y medida.

16. Cursor de insercion, supresion

El cursor de insercion es o un breve trazo vertical, o un signo de interrogacion dentro de un
rectangulo gris. Indica el lugar donde se colocara el proximo caracter que se ingrese.

Las etapas son los marcos rectangulares en que se anotan las expresiones. La etapa en curso es
la que contiene el cursor de insercidon. Su contorno se resalta con un recuadro negro mayor que se
superpone al trazo verde.

3x44[= 5x 3v242]= 5x
&

4

El cursor de insercién puede colocarse en un lugar determinado con ayuda del mouse (o ratén),
simplemente dando clic en donde se lo precise. Puede desplazarse con ayuda de las flechas a
Derecha, Izquierda, Arriba, Abajo del teclado del ordenador o las del virtual.

Las teclas de supresion a la izquierda (flecha grande a la izquierda) y a la derecha ("Supr" o
«Delete») del teclado de la computadora y los botones para "borrar a la izquierda" y "borrar a la
derecha" del teclado virtual (representados por pequefias gomas de borrar) permiten suprimir lo que
se encuentra a la izquierda o a la derecha del cursor de insercion.

La supresion de un paréntesis elimina al mismo tiempo el paréntesis asociado. La de una fraccion,
se hace de un unico golpe

Cuando el cursor de inserciéon es un signo de interrogacion, la supresién hace desaparecer al
operador al que se lo aplica. Por ejemplo, si es un signo de interrogacién al denominador de una
fraccion, la fraccidon desaparece pero se conserva el numerador.

Cuando una supresion no produce lo que se desea, se puede restablecer la situacién anterior con
"Deshacer" que significa "cancelar la accién previa".
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17. Laseleccion

La seleccion de Aplusix respeta la estructura algebraica, lo que significa que Unica y
exclusivamente las sub-expresiones algebraicas (o términos) pueden seleccionarse. Asi pues, no se
puede seleccionar a+b en a+bc y no se puede, tampoco, seleccionar el signo, digamos el +

Cuando ya se ha marcado una seccioén, un ctrl-clic sobre una parte no seleccionada la afiade a la
seleccion, un ctrl-clic sobre una parte ya seleccionada, la descarta. Asi pues, se puede seleccionar a
y c en atb+c, 0 xy 5 en 5yx.

Cuando se selecciona una sub-expresién: (o término):
- el ingreso de una cifra o una letra sustituye a la seleccion;

- elingreso de un operador a una variable como la raiz cuadrada o el signo "-" se aplica a la
seleccion;

- elingreso de una tecla de supresién descarta la seleccion;

- el clic sobre un botoén del teclado virtual aplicable a una seleccién (que tiene una parte azul) la
asigna al operador asociado a la selecciéon. Se puede asi seleccionar una sub-expresion o
término y convertirla en el numerador de una fraccién presionando el botén "fracciéon”
adecuadamente.

18. Cortar, copiar, pegar, deslizar-depositar

Cuando se selecciona una expresion:

- laeleccion "Cortar" en el menu "Editar" suprime lo seleccionado y coloca tal sub-expresion o
término en el portapapeles, de modo que puede pegarse posteriormente

- la eleccion de "Copiar" del menu de "Editar" coloca esta sub-expresion en el portapapeles y
alli la conserva de modo que podra pegarse posteriormente.

La operacion Pegar del menu de "Editar" puede operar sobre

- una expresion seleccionada o cursor de insercion sobre el signo de interrogacion. En este
caso, hay sustitucion algebraica de la expresion seleccionada por la del portapapeles.
Eso puede introducir paréntesis. Es lo que pasa si el portapapeles contiene x+4 y se pega en
3x+5 con x seleccionado: se obtiene 3(x+4)+5.

- con un cursor de insercién con forma de barra vertical. En este caso, se conecta la expresion
del portapapeles que se coloca en el lugar del cursor a la expresion que la rodea a través de
un operador que es a menudo + o x (."). Si este operador no es el que se espera, habra que
sustituirlo por el que conviene.

Los comandos Cortar, Pegar, Copiar se encuentran también en el menu que despliega la
pulsacion del boton derecho del mouse (ratén) y ademas, sobre el teclado virtual.

La operacion D&D (el «Drag&Drop» en inglés que equivale a Deslizar-Depositar), consiste en
seleccionar una sub-expresion que pasa a presionarse con el boton izquierdo del mouse (ratén) y
puede asi deslizarse manteniéndolo pulsado. Se ve entonces el cursor de insercion desplazarse.
Cuando esta en el lugar deseado, basta con soltar el boton del mouse para desplazar la sub-
expresion a este lugar. Estando aun alli, Aplusix elige al operador para conectar la expresion
depositada a lo que lo rodea. Deslizar y depositar produce el mismo resultado que cortar y luego
pegar cuando ocurre dentro de la misma etapa. Cuando se produce en ofra etapa o se suelta el boton
del mouse manteniendo la tecla Ctrl pulsada, produce el mismo resultado que copiar y luego pegar.

Ejemplos de utilizacién de deslizar-depositar:

- Para pasar de la expresiéon 5x+2 = -3 a la expresién 5x = -3-2, se puede seleccionar "2", luego
deslizarlo-depositarlo a la derecha de "3", luego ingresar "-" mientras se selecciona "2", lo que
cambia su signo.
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- Parapasarde 3x=2+aaX= , Se puede seleccionar 2+a, presionar el botdn "fraccion

luego seleccionar 3 y hacerlo deslizarse-depositarse sobre el signo de interrogacion del
denominador.

Ejemplo de utilizacion de copiar-pegar:

- Enun sistema que tiene las ecuaciones x = y+4 y 4y+3x = 1, para sustituir x = y+4 en la
segunda ecuacion, puede seleccionarse y+4, hacerlo "copiar" y luego seleccionar x en
4y+3x = 1 y hacerlo "pegar". Aplusix afade los pertinentes paréntesis.

19. Comandos para Operar

El menu "Operar" contiene comandos para hacerle realizar operaciones al ordenador, los que
también aparecen en el menu contextual que despliega la pulsacién del botdn derecho del mouse. La
disponibilidad y potencia de tales comandos dependen de la determinacion de los pardmetros de
desempefio en el menu correspondiente (véase la seccion dedicada a Parametros).

Estos comandos se aplican a una sub-expresion seleccionada y la sustituyen por el resultado de la
operacion en cuestion. Se dispone actualmente de seis comandos.

Calcular en el sentido del calculo propio de las operaciones numéricas. Puede reemplazar una
expresion numérica, como 2+4-9, por su forma calculada -3. Puede estar completamente desactivada
o0 mantenerse, limitada a enteros, decimales o fracciones.

Desarrollar y simplificar sustituye una expresion polinomial, como x (2x-3), por su formulacién
desarrollada reducida 2x>-3x Puede estar desactivada.

Factorizar sustituye una expresion polinomial, como 2x%-3x, por su factorizada x (2x-3). Puede
estar completamente desactivada o limitada a los polinomios de primer grado o de segundo grado
con 1 6 2 variables.

Resolver sustituye una ecuaciéon polinomial con una incégnita, como 2x% = 3x, por su solucion o
soluciones x = 0 6 x = -3/2. Puede estar desactivada o limitada a ecuaciones de primer o segundo
grado.

. . . . . . . 2 3
A decimal sustituye las fracciones por su notacién decimal cuando existe, por ejemplo €+ZX

por 0,4+0,75x. Esta activa cuando el comando Calcular esta en funcién sobre las fracciones.

A fraccion reemplaza las fracciones decimales por las fracciones, por ejemplo 0,4+0,75x por

2 3
g + ZX . Esta habilitada cuando el comando Calcular esta en funciéon sobre las fracciones.

20. Construccion del despliegue racional

El desenvolvimiento del racional se efectia creando distintas etapas materializadas por
rectangulos.

El menu "Etapa" ofrece comandos para construir, borrar y suprimir etapas: "Nueva etapa" y
"Duplicar" crean una etapa vinculada a la activa para seguir el desenvolvimiento del razonamiento.
Con "Nueva etapa" aparece una vacia en la que es necesario escribir todo mientras que con
"Duplicar" se obtiene una etapa idéntica a la activa, que se puede modificar.
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La flechita en zona inferior derecha de la etapa activa permite desencadenar una "Nueva etapa" o
"duplicar" segun la eleccion efectuada en el menu "Parametros”. Se pueden asi, adaptar los efectos
de la flechita para duplicar la expresion de una etapa o crear una nueva etapa vacia.

"Borrar" sustituye el contenido de una etapa editada por un signo de interrogacién. Si la etapa
contiene precisamente un punto de interrogacion, la suprime. En la barra de herramientas, se
encuentra el botén "borrar".

"Suprimir" elimina la etapa activa asi como las subsiguientes. En la barra de herramientas, se
encuentra el botdn "Suprimir”.

"Nueva etapa separada" permite crear una etapa no conectada para efectuar un razonamiento
independiente en un espacio que se puede considerar como un proyecto.

21. Dominio

Aplusix Il comporta dos ambitos: el primero se dedica a la verificacién de los calculos (es el
conjunto de las expresiones para las cuales Aplusix efectiia esta verificacién), el segundo se ocupa
del célculo de las resoluciones y de aquilatacién de resultados. En esta versién, los ambitos son:...
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Tipo de

Ambito para la “Verificacion de los

Ambito para célculo de soluciones

ejercicio calculos y expresiones resueltas” y puntuacion de resultados
Calcular La forma calculada de la expresion debe idem.
ser un numero real.
Escribir en La forma calculada de la expresion debe idem
formato ser un numero racional.
fraccionario
Escribir en La forma calculada de la expresion debe idem
formato decimal | ser un niumero decimal.
Desarrollar y Expresiones polinomiales de una o mas . [dem
Simplificar variables
Simplificar Expresiones racionales de una variable. Idem
Se aceptan numeradores de hasta cuarto
grado y de hasta segundo para los
denominadores.
Factorizar Expresiones polinomiales de una variable | Expresiones polinomiales de una 6

y de cuarto grado como maximo o de dos
variables y segundo grado como maximo

dos variables y de segundo grado
COMO maximo

Resolucién de
ecuaciones

Ecuaciones polindmicas de una
incoégnita, cuarto grado como maximo y
ecuaciones racionales dando tales
ecuaciones polinébmicas

Ecuaciones polindmicas de una
incégnita, de segundo grado como
maximo.

Resolucion de
inecuaciones

Inecuaciones polindbmicas de una
incognita, cuarto grado como maximo e
inecuaciones racionales dando tales
inecuaciones polindmicas.

Inecuaciones polindbmicas de una
incégnita de primer grado como
maximo.

Resolucion de
combinaciones
de relaciones
de una variable

Combinacién de ecuaciones con “y” “o
“no” o de inecuaciones del formato previo.

idem

Resoluciones
de sistemas de
ecuaciones de
varias variables

Sistemas lineales que tienen a lo sumo 10
ecuaciones y de 2 a 10 incognitas

Sistemas lineales que tienen dos
ecuaciones y dos incognitas.

Las notaciones de los niumeros que entran en la composicion de las expresiones son: las de
enteros, decimales, fracciones y exponenciales. Los exponentes deben ser enteros (positivos,
negativos o nulos).

Los numeros enteros deben estar comprendidos, en valor absoluto, entre 0 y 10°. Los numeros
decimales deben tener como maximo nueve cifras significativas y no se indican decimales de rango
superior a nueve. Cuando estas restricciones no se respetan, los numeros fuera de rango se exhiben
en azul. Del mismo modo, las expresiones cuyos nimeros se refieren a un campo demasiado amplio
se consideran fuera de rango. Es el caso de 1000000 + 0,000001.

Ver el capitulo "Solucién y verificacion de lo resuelto”" para conocer las formas esperadas en la
resolucion final de los ejercicios.

22. Verificacion de calculos

Aplusix puede verificar que dos etapas conectadas contengan dos expresiones numéricas o
algebraicas iguales, o dos ecuaciones, inecuaciones o sistemas de ecuaciones equivalentes.
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En el menu Parametros, se puede elegir entre una verificacion permanente y una “A demanda”,
eventualmente limitada (a dos o cuatro ocasiones, o “créditos,” por ejercicio). Una verificacion a
demanda se obtiene pulsando el botdn "verificar la equivalencia”. Si es una verificacion limitada, cada
vez que la solicitud de verificacion se activa, disminuye el crédito de a uno. Cuando no hay mas
créditos (se agotaron las ocasiones disponibles para solicitar cualquier comprobacién), ya no es
posible verificar la equivalencia. El nimero de créditos restantes se indica en la barra de estado.

El resultado de la verificacion se muestra sobre los vinculos entre las etapas:
- un trazo negro simple significa "verificacién no realizada";

- un trazo negro doble entre dos expresiones significa que las dos expresiones son iguales y
una doble flecha entre dos ecuaciones o inecuaciones significa que son equivalentes. Lo
mismo ocurre con los sistemas de ecuaciones.

- un trazo azul doble con una cruz azul significa que hay una expresién "inacabada" o
"indefinida".

- un trazo rojo doble tachado con una cruz significa que se tiene una relacion de dos
expresiones "no iguales", dos ecuaciones o inecuaciones "no equivalentes" o dos sistemas de

ecuaciones "no equivalentes". Se recuerda aqui que dos ecuaciones son equivalentes si 'y
so6lo si tienen el mismo conjunto de soluciones.

Toda expresion algebraica de Aplusix se considera sobre el conjunto de los numeros reales.
Aplusix hace la verificacion de los calculos de la siguiente forma:

- para los ejercicios de tipo Calcular, Desarrollar y Simplificar, Factorizar dominios de las
expresiones (por ejemplo, conjuntos de valores para los cuales las expresiones estan
definidas) y sus formas candnicas se calculan.

Hay equivalencia cuando los dos dominios y las dos formas candnicas son iguales.

Cuando una expresion contiene un operador “con”, el dominio es la interseccion entre el
dominio de la expresion a la izquierda de “con” y el conjunto determinado por la condicion a la
derecha de “con”.

- paralos ejercicios de tipo "Resolver", las formas candnicas de los conjuntos de soluciones de
las ecuaciones, inecuaciones, combinaciones de relaciones, sistemas de ecuaciones; se

calculan.

Cando las dos formas candnicas son iguales, hay equivalencia.

Los calculos de las formas canénicas se hacen de manera aproximada. Se consideran iguales los
numeros comparados hasta las diez cifras.

23. Solucion y verificacion de la resolucion

En las actividades "Ejercitacion" y "Auto correccién", Aplusix proporciona la solucion a demanda
(en el menu que se despliega al pulsar el botén derecho del mouse).

En las actividades "Ejercitacion" y "Autocorreccion”, Aplusix comprueba que el ejercicio esté
resuelto cuando el usuario lo declara "Resuelto". El concepto de ejercicio resuelto estd asociado e
implicado en los célculos realizados por Aplusix para la ultima etapa (o las ultimas etapas cuando
son varias las ramas desarrolladas). Se exige, en primer lugar, que el trayecto entre el enunciado
hacia la ultima etapa solo contenga expresiones bien formuladas y calculos correctos y, en segundo
lugar, que la expresién de la etapa sea la de una formulacién resuelta. Se puede terminar un ejercicio
sin solucionarlo al sefalar "Dejarlo asi".

Cuando la verificacion de la equivalencia se limita a 2 6 4 créditos, el dictamen sobre el aspecto
resuelto también se limita, con idéntico niumero de créditos (los disponibles se indican en la barra de
estado) y ninguna informacion se da sobre exactitud de los célculos que llevan a la expresion final.

Un ejercicio del tipo "Calcular" se resuelve cuando se obtiene un numero escrito bajo una forma
canonica (correspondiendo a los de tipo: entero, decimal, racional, irracional).

Un ejercicio del tipo “Expresar en forma fraccionaria” queda resuelto cuando la expresion es un
numero escrito en forma candnica apropiadaza para un entero o un racional.
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Un ejercicio del tipo “Expresar en forma decimal’” queda resuelto cuando la expresiéon es un
numero escrito en forma candnica apropiadaza para un decimal.

Un ejercicio del tipo "Desarrollar y Simplificar", con una expresion que no contenga una raiz
cuadrada, se resuelve cuando la expresion no tiene mas de paréntesis explicitos o implicitos (barra
de fraccién asignada a una suma) y esta simplificada.

Un ejercicio del tipo "Desarrollar y simplificar" con una expresion que contiene raices cuadradas,
esta resuelto en dos situaciones:

- cuando la expresion esta en forma polinomial candnica;

- cuando la expresién no tiene mas paréntesis explicitos o implicitos (barra de fraccion asignada
a una suma) y esta simplificada.

Un ejercicio del tipo "Factorizar", con una expresién representativa de un polinomio de primer
grado, esta resuelta si las constantes se expresan en factores.

Un ejercicio del tipo "Factorizar", con una expresion representativa de un polinomio de grado
superior al primero, esta resuelto si la expresion es un producto de polinomios primarios reducidos
(los polinomios primarios de una variable son los polinomios de primer grado y los polinomios de
segundo grado sin raiz). Hay que sefalar que Aplusix no pide poner las constantes como factor en
las factorizaciones de expresiones polinomiales de grado superior al primero.

Un ejercicio del tipo "Resolver", excepto en los casos especiales descriptos mas adelante, esta
resuelto:

- por una ecuacion, cuando la forma es "x = a", siendo a un numero bajo forma reducida o "x =
A1ox=A2.""y A1, A2 nimeros distintos escritos bajo forma reducida,

- por unainecuacién, cuando laformaes "x <a"o"x>a"o"x<a" o “x 2a”, siendo a un niumero
bajo forma reducida, o de las combinaciones reducidas con "y" y “o".

- por un sistema de ecuaciones, cuando la forma es "x = a1 e y= a2 etc." siendo , a1, a2
nuameros escritos bajo forma reducida.

Los casos especiales para los ejercicios del tipo "Resolver" son:

- el caso en que no haya solucién: no se pide ninguna forma resuelta particular, es necesario
indicar "Fin del ejercicio - No tiene solucion”

- el caso en que todo numero es solucién para cada variable. No se pide, ninguna forma
resuelta particular, es necesario indicar "Final del ejercicio - Todo niumero es solucion”

- el caso en que un sistema de ecuaciones con N incégnitas desencadena menos de N
ecuaciones y mas de cero. En este caso, es necesario expresar algunas variables en funcién
de ofras, por ejemplo, para el sistema x+y = 3 y 2x+2y = 6, se podra ofrecer la férmula x = 3 y.

Se debe recordar que en el encuadre de Aplusix todos los objetos y conceptos matematicos en
juego se consideran dentro del conjunto de los nimeros reales. Es el caso, entre otras cosas, de los
factores de los ejercicios de factorizacion y de las soluciones de las ecuaciones.

24. Puntajes

Las puntuaciones de los resultados se calculan considerando la progresién del razonamiento con
célculos correctos. Cuando se llega a la forma resuelta, con calculos correctos, el resultado alcanza el
maximo. Si se llega a una forma de la solucién y no se declara "Resuelto", el resultado no es el
maximo ya que resta aun sefalar "Resuelto".

Cuando hay calculos incorrectos, Aplusix observa la situacion antes del primer calculo incorrecto.
Si la puntuacion no es elevada, Aplusix observa si hay calculos correctos después del calculo
incorrecto y afiade eventualmente puntos en este caso.

No hay puntuacion para los problemas.
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25.

Parametros

Los parametros permiten configurar la aplicacion:

- Cada clase posee su conjunto de parametros. Cada docente puede modificar los parametros de
cada una de sus clases al definir su «kambiente», accediendo al sub-menu "Todos los parametros” del
menu Parametros.

La lista de los parametros es la siguiente:

Para la "Equivalencia":

Verificacion de calculos que puede hacerse permanentemente o a demanda, eventualmente
con limitacion a 2 6 4 créditos (ocasiones de peticion de verificacion) o a "eleccion de alumno”.

Alcance: la verificacion de los calculos "a demanda" puede indicarse sobre el conjunto de las
transiciones o sobre la transicién activa en curso, exclusivamente.

Razonamiento correcto: si la verificacion de los calculos esta habilitada, cuando esta tildada
la casilla de este parametro, como estudiante no se puede crear una nueva etapa (o duplicar
una etapa) a partir de una incorrecta (no equivalente a la precedente).

Para las condiciones de "Resolver":

Sin erroneas formulaciones tiene como efecto, si hay expresiones mal formuladas cuando
quien resuelve indica que el ejercicio estd solucionado, se desencadenan peticiones
pertinentes para que pase a suprimirlas.

Sin errores tiene el siguiente efecto: si hay errores de calculo sobre una rama, y si no se esta
ni en prueba ni en verificacién a demanda con limitacion a 2 6 4 créditos, se le pide a quien
opera que los corrija.

Para los "Célculos"

Los valores de estos parametros se explican en la seccién "Comandos de calculo".

Para "Ejercicios"

El orden de los ejercicios procedentes de un archivo puede ser o no aleatorio
A quien resuelve se le puede urgir o no a elaborar comentarios en el paso entre etapas
Quien resuelve como estudiante puede o no tener acceso a la solucién

Quien resuelve como estudiante en modo de prueba puede, o no, efectuar una vuelta atras
sobre un ejercicio resuelto de la lista, para modificarlo. .

La duracidon de las pruebas indica los minutos de duracion del examen aplicado a los
ejercicios que se seleccionen del Mapa

Para la "Edicion"

La flechita y la tecla de "entrada" (Enter o Return en algunos teclados) pueden ofrecer una
nueva etapa vacia o duplicar la etapa en curso; eso puede fijarse tanto desde el nivel docente
como elegirse desde el de estudiante.

Todas las etapas pueden modificarse o solamente la ultima

Cuando no esta tildado el casillero del parametro Seleccidn, al acceder como estudiante no
se tiene acceso a la opcidn de seleccion, y por lo tanto, tampoco a las de cortar, copiar, pegar,
deslizar-depositar.

El ingreso de un paréntesis de apertura "(" desde el teclado producira o no automaticamente el
correspondiente paréntesis de cierre ")",

El ingreso de "/" por teclado producira o no automaticamente una fraccion con un numerador y
un denominador vacios.
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Para "Administrar"

- Cuando el casillero del parametro Creacién de estudiantes esta tildado, desde el botén
"Nuevo estudiante" de la ventana de inicio de Aplusix, incluso accediendo como estudiante es
posible crear una cuenta en esta clase. En caso contrario, las cuentas pueden crearse
exclusivamente desde el nivel del docente apelando a la aplicacién de administracion.

- Resultado méximo indica el mayor puntaje que puede obtenerse solucionando un ejercicio.
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